Przemystowe Programy Komputerowe
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System 3D CAD do
Planowania, Prezentacji i Produkcji

RadiolLab

Nowatorska podstawa Twojego sukcesu

Doswiadcz poczucia przestrzeni:

Poruszajg sie Panstwo w przestrzeni wirtualnej,
ktdérg skonstruowali Panstwo samodzielnie na
komputerze! Dokonajcie Panstwo symulaciji
zachowania $wiatta wewnatrz i na zewnatrz.
Zmiencie Panstwo wyposazenie, kolory i tekstury
w czasie rzeczywistym. Wtaczcie Swiatto lub je
wytgczcie i pozwolcie zabrzmie¢ dzwiekom.
Modut PYTHA RadioLab przeznaczony jest
gtéwnie do przedstawienia gry swiatta i cienia.

Panstwa wizje majg moc oddziatywania!

Prosze wigczy¢ swiatta, rezultat zobaczg Panstwo juz kilka sekund p6zniej w wykreowane;j
przez Panstwa rzeczywistosci. Za pomoca $wiatet punktowych moga Panstwo zaakcentowaé
dang przestrzen. Panstwa prezentacja urosnie do rangi prawdziwego widowiska!

Niech bedzie swiatto!

» Wirtualny swiat w czasie rzeczywistym
» Oswietlenie zgodne z fizykg
* Fotorealistyczna animacja




Obszary zastosowania

architektura, architektura wnetrz

stolarstwo, zabudowa sklepow

zabudowa targowa, projektowanie pokazu swiatet
wystawy, prezentacje produktéw

projektowanie przestrzeni, projekty przemystowe
projektowanie oswietlenia

Swiatlo nadaje charakter

Wspétgranie posredniego i bezposredniego
oswietlenia nadaje pomieszczeniu specyficzny
charakter. Swiatto odgrywa znaczacg role
zaréwno dla funkcjonalno$ci pomieszczenia
jak i tworzonego przez nie nastroju. Efekt
swoich eksperymentéw mozesz zobaczyé
natychmiast, a tym samym wybra¢ najlepsze
oswietlenie. Wiasciwosci fizyczne réznych
rodzajow os$wietlenia prezentowane sg w
postaci fotorealistycznych obrazow.

Projektowanie oswietlenia

Profesjonalna prezentacja wymaga
wprowadzenia doktadnych parametrow
osSwietlenia, co umozliwia modut RadiolLab.
Mozna tu symulowac¢ podziat sSwiatta przy
pomocy zdefiniowanych parametrow,
prezentacji spektostrefowych, obliczen
uzytkowych, etc.

Zrédta swiatta

Modut RadioLab daje mozliwo$¢ symulowania

réznorodnych sposobow os$wietlenia. Poza Radio Lab uwzglednia prawidtowo $wiatto posrednie ~ Dla oceny oswietlenia danego pomieszczenia
tradycyjnymi zrédtami Swiatta, takimi jak i pokazuje typowy dla pomieszczen wewnetrznych ~ mozna pokazac relacje o$wietlenia w fatszywych

punktowe i kierunkowe, mozna definiowa¢ Przebieg cienia. kolorach.

dowolnie formowane powierzchnie bedace
zrodtami Swiatta. Rdéznorodne modele $wiatta
dziennego oraz realistycznie odzwierciedlone
zrodia Swiatta sztucznego umozliwiajg
efektywne i efektowne dopasowanie oswietlenia.

NFR-
renderowanie stylowe
(niefotograficzne)

W RadioLab mozna tworzy¢é nie tylko
fotorealistyczne obrazy, a takze imitacje
szkicéw odrecznych czy tez pokolorowanych
rysunkéw. Atutem modutu RadioLab jest
mozliwo$¢ poruszania sie po nim w czasie
rzeczywistym, bez koniecznosci dtugiego
oczekiwania na zmodyfikowany rendering.

NFR- renderowanie stylowe (niefotograficzne)
Do dyspozycji sg réznorodne ,renderowania stylowe”, takie jak pastele, otéwek,
marker, dtugopis itp., ktére moga by¢ dowolnie rozszerzane o witasne style rysowania.



Badz na czasie z RadiolLab!

+ Skuteczne prezentowanie wysokiej jakosci projektow
» Profesjonalne planowanie oswietlenia

+ Efektywne ksztattowanie wnetrz

» Tworzenie animacji

Wizualizacje odzwier-
ciedlajace wiecej niz
rzeczywistos¢

Panel informacyjny

Renderowany projekt w module RadioLab posiada inteligentne mechanizmy prezentacji
informaciji o zastosowanych obiektach, takie jak: nazwa obiektu, numeracja elementu,
cena i czestotliwos¢ wystepowania, a takze odlegtosci pomiedzy obiektami.

Grafika czasu rzeczywistego

RadioLab posiada zaawansowane mechanizmy kalkulacji parametrow projektowanej
przestrzeni, w tym rowniez wiasciwosci oswietlenia. Bryty i grupy obiektéw mogq by¢
przemieszczane, obracane, kopiowane, skalowane rozciggane, kasowane i zastepowane
innymi w czasie rzeczywistym. Wszystkie zmiany sg wizualizowane na biezgco. Podobnie
rzecz ma sie z teksturami i kolorami.

tatwos¢ dokonywania biezacych zmian w projekcie jest atutem modutu Radiolab,
cenionym przez profesjonalnych projektantow.

Cieniowanie w czasie rzeczywistym

Cieniowanie jest poteznym narzedziem, ktére pozwala na wyrazng poprawe jakosci
przedstawianego obrazu wzgledem rzeczywistosci. Integracja réznych narzedzi
wizualnych umozliwia odzwierciedlenie cech materiatéw, takich jak szkio, woda,
lakiery, szorstkie powierzchnie, etc.



Praca w czasie rzeczywistym

Multimedia

W module RadioLab mozna stworzy¢
wirtualng rzeczywisto$¢, poprzez
dodawanie muzyki w jakosci Dolby
Surround, efektéw dzwiekowych oraz
filmow wyswietlanych w / na
wybranych obiektach, np. efekt
falujacej taki, szumigca fontanna, czy
program w telewizorze.

Rézne punkty widzenia

Widok w danym pomieszczeniu
roztacza sie z punktu widzenia
obserwatora - wirtualnej kamery,
ktorej potozenie mozna dowolnie
dostosowywac¢ ruchem myszki.
Mozliwe jest umiejscowienie
dowolnejliczby kamer.

Przejazd kamery i animacja

Przejazdy kamery sg automatycznie
interpolowane pomiedzy wybranymi
punktami widzenia i obliczane wzdtuz
zadanej sciezki. Mogg zostac
uzupetnione dodatkowymi

akcjami i transformacjami.

Dzieki zaawansowanemu
mechanizmowi kalkulacji wartosci
oswietlenia, czas generowania
obrazu nawet LOREAL
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Prezentacja

Modut RadioLab proponuje réznorodne metody prezentacji. Obok mozliwosci
zapisywania zdje¢ w dowolnej rozdzielczosci, istnieje rowniez mozliwo$¢ zapisania
projektéw w formacie filmowym (animacji).

Projekt mozna zapisa¢ w dowolnym formacie, pozostawiajac klientowi petny projekt w
postaci umozliwiajgcej jego odtworzenie na kazdym urzadzeniu (tablet, komputer, etc).
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Wizualizacja kabiny statku Zdjecie kabiny statku




Uwolnij wyobraznie, stan na dziedzincu antycznej swiatyni,
postuchaj szumu falujgcej wody i Spiewu ptakow.

Zatop sie w fotorealistycznej rzeczywistosci.

Modut RadioLab posiada mozliwos¢ ukazania tafli wody
oddziatujacej na ptaskie powierzchnie, odwzorowujac fale,
kolor i zmetnienie wody. Dodatkowo uzyskujemy efekt
odbijania sie i zatamywania obiektéw w strukturze fali.

Woda porusza sie w ramach zdefiniowanych parametréw, podczas
gdy Panstwo dowolnie nawigujg przez waszg scene. Przy tym
pokazywane sg w naturalny sposob obiekty w wodzie oraz
odzwierciedlone obiekty poza fala.




Architektura, architektura wnetrz
Stolarstwo, zabudowa sklepow

Obszary Zastosowania

Zabudowa targowa, projektowanie pokazu Swiatet

Wystawy, prezentacje produktéw
Projektowanie przestrzeni, projekty przemystowe
Projektowanie o$wietlenia

Cechy RadioLab

Technika swietlna

0 Model Radiosity wykorzystujacy
wiasciwosci $wiatta zgodne z prawami
fizyki

0 Bezposrednie, posrednie oraz adaptacyjne
Swiatto

0 Bezposrednie oraz posrednie obliczanie
cieni

0 Obliczanie cieni dla zrodet $wiatta,
elementéw konstrukcji, grup, mozliwosé
wytgczenia warstw.

0 Potaczenie z wtacznikami

Odzwierciedlenie czasu rzeczywistego

0 Transparencja
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Rodzaje zrodet swiatta

0 Zrédia punktowe, powierzchniowe,
brytowe, plamki $wietine

0 Dowolnie ksztattowane bryty

0 Swiatto objetosciowe

0 Modele $wiatta dziennego (pory roku, pory
dnia, lokalizacje, ggstos¢ chmur)

0 Zrédta swiatta LED bazujace na teksturach

Wiasciwosci swiatta

Kolor (interaktywny, czasu rzeczywistego)

Natezenie swiatta (lumen)

Kierunek promieniowania

Opcja przyciemniania (interaktywne, czasu

rzeczywistego)

Pliki Eulumdat oraz dane IES

0 Filtr koloréw (interaktywny, czasu
rzeczywistego)

0 Zrdéznicowane warunki oswietlenia w
jednej scenie

0 Refleksy $wiatta

0 Mogag Panstwo nanosi¢ $wiatto oraz cienie
na dowolne powierzchnie/elementy
konstrukcji

0 Interaktywna nasadka zmigkczajaca
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Planowanie oswietlenia

0 Mierzenie natezenia $wiatta oraz gestosci
Swiecenia (Lux, Candela/ m2)

0 Obliczanie ptaszczyzn uzytkowych

0 Linie Isolux

Informacje

0 Wymiary

0 Opis obiektéw

0 Natezenie $wiatta

0 Natezenie o$wietlenia powierzchni
0 Informacje o teksturach

Tekstury

0 Mozliwo$¢ wprowadzania zmian w czasie
rzeczywistym

0 Przeciagnij i upus¢ (Drag'n'Drop)

0 Raport (relatywny, liczony od metra),
interaktywne koordynaty tekstur

0 Powiekszanie, rozciaganie, przesuwanie,
rotacja

0 Tekstury lustrzane

0 Tekstury lustrzane, transparentne

0 Tekstury video (np. animacja na
telewizorze)

0 Tekstury o$wietlenia zawierajgce
informacje odno$nie $wiatta oraz cieni
(Export plikéw JPG, Tiff)

0 Bilbordy

0 Kompresja tekstur

Materiaty

0 Prawidtowe wiasciwosci fizyczne

0 Kolor, rozmycie/rozproszenie, potysk
0 Powierzchnie lustrzane, odbicia

Cieniowanie czasu rzeczywistego

0 Phong, Fresnel (techniki cieniowania
wielokatow)

0 Cieniowanie wodny

0 Zaawansowane cieniowanie powierzchni

0 Cieniowanie szkia

Narzedzia w czasie rzeczywistym

0 Dla grup, czesci skladowych, powierzchni,
zrédet Swiatta, kamer

Rozcigganie, przyblizanie

Poruszanie, kopiowanie, rotacja
Rozcigganie, przyblizanie

Doktadane zastepowanie, kasowanie
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Renderowanie w czasie rzeczywistym

0 Cieniowanie

0 Radiosity — (renderowanie z
wykorzystaniem $wiatta)

0 Kontury

0 Renderowanie stylowe (szkice otéwkiem,

styl komiksowy, farby wodne, obrazy

olejowe, kolor sephia etc. rozszerzalne)

Anty-Aliasing — wygtadzanie powierzchni

Renderowanie tréjwymiarowe (stereo)

Mgta

Mozliwo$¢ dowolnych kombinaciji

renderowania
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Tryb prezentacji

0 Prezentacje petnoekranowe

0 Przejscie do wybranych pozycji kamery
0 Prezentacje animowane

Pierwszy plan/tio

0 Paleta kolorow, tekstury (importowane z
plikow JPG, Tiff)

0 Tto3D

0 Animowane niebo

0 Pierwszy plan ze sterowaniem animaciji,
kamer

Kamera

Dowolna ilo$¢ kamer

Swobodne poruszanie (z dzwigkiem)
Detekcja kolizji (z dzwiekiem)
Automatyczne zblizenie do obiektow
Dowolna ilo$¢ pozycji kamer
Poruszanie wzdtuz krzywych
Obracanie wokét dowolnego punktu
Sterowanie trackball

Wsparcie SpaceMouse
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Multimedia

0 Dowolne zdjecie, film, dzwiek —
umieszczone na dowolnym obiekcie
Start poprzez kliknigcie

Pliki dzwiekowe oraz filmowe

Dolby Surround Sound

Linki do stron internetowych

oooo

nimacje
Interpolacja punktéw widzenia kamer
Tryb podgladu z graficzng prezentacjg
Animowana symulacja $wiatta dziennego
Potaczenie akcji ze $ciezkami kamer
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Akcje

Poruszanie elementéw
Wigcznik swiatta
Wyswietlanie/ukrywanie elementéw
Skalowanie elementéw
Edycja tekstur

Pokaz slajdéw

Zmiana dowolnej powierzchni
Pokaz Swiatet

Video

Projektor

taczenie akgji

CoooooooooOo

Wyjscia

0 Zdjecia w dowolnej rozdzielczosci (TIFF,
JPG)

0 Zdjecia trojwymiarowe (stereoskopowe)

0 Szkice reczne (renderowanie stylowe)

0 Zdjecia/sceny panoramiczne (w petni
automatyczne)

0 Pojedyncze zdjecia animacji

0 Animacja jako film

0 VRML-2 — (do zamieszczenia na stronie
WwWw)

0 Raport projektowania oswietlenia w
formacie HTML (tabela Lux, diagram
Isolux, listy materiatow, tekstur)

0 Pliki .exe z autostartem (interaktywna
prezentacja 3D dziatajaca samodzielnie)

Chetnie przeslemy Panstwu dalsze informacje:

CNC SOFTWVWAREGC

Przemystowe Programy Komputerowe

tel. (56) 690-41-56

kom. +48 509 707 795

e- mail: office@cncsoftware.pl
www.cncsoftware.pl

Nasz partner w Polsce:
CNC Software

ul. Wioctawska 173B
PL 87-100 Torun

Y-vTHR

System 3D CAD do
Planowania, Prezentacji i Produkciji

www.pytha.com
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